Generator de glume si vorbe de duh.
Majoritatea nerusinate.

ndeva pe la sfarsitul lui 2014 am realizat

ca in ajunul Anului Nou o sa avem in

casd, ca niciodata, mai bine de 10 per-
soane si am decis cu bucurie ca trebuie sa gasesc
un joc de societate potrivit pentru ocazie. Stiam
deja ca majoritatea invitatilor iubesc gameboard-
urile, dar era neclar cati urmau sa aiba chef, cat
timp am fi avut si asa mai departe. imi trebuia
ceva usor de inteles, care poate fi inceput si pus
deoparte oricand, fara limita in ceea ce priveste
numarul de jucétori, distractiv, dar nu foarte...
geeky, astfel incat toatd lumea sa doreasca sd joa-
ce etc., etc. Nu credeam ca exista ceva care sa se
incadreze, dar vanatoarea incepuse. Dupa o sap-

tamana de cautari, alegeri, sortari si razgandiri,
am reusit sa ma despart de BoardGameGeek si
tabelele lor obsedante si mi-am indreptat atentia
catre alte meleaguri. Amazon este o tintd buna
pentru ca mai toate produsele au zeci de review-
uri, majoritatea scrise de oameni mai putin pasio-
nati decat cei care-si dau cu parerea pe BGG, deci
exact ce-mi trebuia mie. Am sortat dupa cele mai
bine vandute jocuri - vorba vine, existd link spe-
cial pentru fiecare departament in parte - si...
duh... produsul de pe primul loc se incadra per-
fect. De fapt, de la lansarea din 2012 si pana as-
tazi, Cards Against Humanity, ,Un joc de party
pentru oameni ingrozitori’, nu a cedat coroana in

categoria lui decat in momentul in care nu mai
era pe stoc sau cand altcineva facea o promotie
de neratat. Are mai bine de 30 de mii de recenzii
si 0 notd mediata la 4.8 din 5... nu intelegeam
cum de nu auzisem niciodata de el.

Instant Buy...si...surprizd! ,Ne pare rau dar
acest produs nu poate filivrat la adresa selectata.”
Mai sa fie! Nu-i nimic, imi spusei, dau o turd pe
Amazon.co.uk (adica subsidiara din Marea
Britanie) si sigur astia imi trimit. Ca niciodata si ei
au spus nu... Ciudat, de obicei d-abia asteapta
sa-mi ia banii. Atunci... bineee! Sunt roman, am
incercat sa cumpar si nu vreti(?), o sa-l piratez!
Jocul are doar carti in pachet, imprimanta am, nu
trebuie decat sa cumpdr hartie mai groasa.
Google si,,download Cards Against Humanity”. In
0.26 secunde, primul link, chiar PDF-ul, direct de
pe site-ul producatorului. WTF!?



,Cards Against Humanity is available for free
under a Creative Commons license.” Cu tot cu ma-
nual si mici si haioase instructiuni de imprimare si
taiere. Tot ce vrei. Si asta de la 0 companie care
face milioane lund de luna... Jos palaria! Am citit
textele de pe cateva carti si am inceput sa inteleg
si de ce nu vor sd trimita pachetul intr-o tara pen-
tru care nu au o versiune localizata. Adica oricare
alta in afara de US, UK, Canada si Australia. Un
meci de CAH nu o sa aibd impactul scontat, ba
chiar poate deveni plictisitor, daca jucatorii nu
sunt versati in politica, problemele, expresiile,
glumele si asa mai departe, ale tdrii respective.
M-am dezumflat... si era atat de bun... Dar stai!
Pot sd traduc dracovenia asta. Ce idee minunata!
Muhahaha... Am inlocuit politicienii si VIP-urile
mai putin interesante pentru noi cu unele mioriti-
ce, pe cat posibil similare, am cdutat sa gasesc ex-
presii la fel de deocheate sau care spun cam ace-
lasi lucru, am creat chiar si cateva calambururi.
Nu mai ramanea decat sd testez.

Pun un pic aventura pe pauza pentru a va
explica pe scurt cum se joaca CAH, altfel nu
cred cd o sa aiba sens cand o sa va povestesc des-
pre cum l-am talmacit, ce am schimbat si de ce.
Avem 90 de carti negre, pline cu intrebari, si 460
albe, raspunsurile. Se amesteca separat cele doua
pachete, se impart cate 10 bucati albe tuturor
participantilor, iar cel care s-a dus cel mai recent
sd se cace devine Tar si intoarce prima intrebare.
O citeste cu voce tare si ii asteapta pe toti ceilalti
sd aleaga un raspuns din cele 10 pe care le au in
mana. Albele se pun toate cu fata in jos, Tarul le
ridica, le amestecd, apoi le intoarce pe rand, reci-
teste intrebarea si adauga raspunsul. Pentru un
efect total, recomandarea este ca intrebarea sa
fie recitita inaintea fiecarui raspuns. Daca Tarul
este ghinionist, intrebarea poate fi una personala,
de genul:,,Cum ti-ai pierdut virginitatea?”

Raspunsurile posibile variind, asa cum puteti si
observa din imaginile alaturate, de la calde sau
glumete, pana la total nepotrivite sau de-a drep-
tul horror. Dupd ce toatd lumea s-a calmat si a in-
cetat cu glumele, chicotele si/sau hohotele, Tarul

alege raspunsul care i s-a parut cel mai haios si
persoana respectiva primeste un Punct Strasnic
(Awesome Point). Initial am imprimat si vreo 100
de Puncte din astea Magnifice, dar am realizat ca
Tarul poate da pur si simplu alesului cartea nea-




grd, cea cu intrebarea, care oricum iesea din joc.

Mai putine componente e intotdeauna mai bine,
in cadrul unui joc de party.

Raspunsurile folosite se pun deoparte, toata
lumea trage inca o carte alba, pentru a-si reface
mana de zece, si e randul, in sensul acelor de cea-
sornic, sau invers - regulile pot fi modificate dupd
cum vrea OCD-istul fiecarei case), urmatorului ju-
cator sa devina Tar si sa intoarcd o intrebare. Si tot
asa. Puteti juca pand cand cineva strange 5 sau 10
Puncte Marete sau carti negre, dupa caz, sau ca
noi, ca nebunii, pand cand terminati toate intre-
barile. Nu ne-a luat decat vreo 6 ore — nu mai tin
minte dacd le-am dovedit. Ma dureau falcile de
ras, iar a doua zi jumdtate dintre noi eram ragusiti.
Dupa doua trei maini, pana si cei care de obicei

nu se joaca si prefera sa stea langa noi si sa be-
leasca ochii in telefoane ni s-au alaturat. Inca mai
vorbim despre acel revelion. Primul joc a fost, spre
bucuria si mandria mea, o reusita totala. O reusitd
care nu ar fi avut insa proportii atat de mari daca
nu am fi introdus, la recomandarea cuiva de pe
Amazon, o noud reguld (spre deosebire de majori-
tatea boardgame-urilor, aici manualul te indeam-
na sa-ti faci propriile reguli si, daca vrei, chiar sa
creezi extra carti): Tarul trebuie sa aleaga si ras-
punsul care i s-a parut cel mai slab, persoana care
la pusin joc fiind ,obligatd” sa bea un paharel.

Imi aduc aminte ca aveam doud sticle de pa-
linca si mi-a fost teama ca unii dintre noi o sa se
imbete si ori o sd li se facd rdu, ori o sa degenere-
ze petrecerea. M-am inselat, pentru cd eram atat

de multi si foarte rar se intampla ca cineva sd fie
ales de doua ori la rand, nimeni nu s-a imbatat.
Dacd aveti de gand sa jucati toate intrebarile si
sunteti doar 6 sau mai putini, dsati-o mai moale
cu tuica sau palinca, dati-o pe vin si nu alegeti
pahare mari. In plus, nu fortati fetele, nu fortati
pe nimeni, sa bea tarie (sau sa bea punct) daca
nu vor. Aveti grija sa fie in casa si o sticld de li-
chior sau vermut, bere, suc de portocale etc. Dar
ce va tot daddcesc, sunteti oameni in toata firea,
ma astept de la voi sd vd comportati responsabil
si sa aveti grija si de ceilalti — doar voi ati adus jo-
cul si cel mai probabil sunteti gazda. Daca alcoo-
lul nu se potriveste cu grupul, atunci il puteti in-
locui cu... porunci sau cu ce va mai trece voua
prin cap, dar, de obicei, am observat ca poruncile
tind sa-i indeparteze pe cei mai rusinosi sau fara
chef. E mult mai important ca toata lumea sa joa-
ce si sa se simta bine, chiar si cu riscul unor con-
secinte mai putin entuziasmante. Jocul nu poate
firecomandat sub 16/17 ani, atat datorita limba-
jului implicat, cat si a alcoolului. Bine... la cum
cresc generatiile actuale, la 15 ani deja s-ar putea
sd vd invete ei ce inseamnd anumite carti... dar,
suntem site serios, monser, nu putem arunca
chiar asa cu recomandadrile de varsta.

CAH mai are cateva mici reguli: Tarul, logic, nu ar
tre-bui sa-si raspunda singur la intrebare; poti da
un Punct Falnic inapoi pentru a schimba oricate
carti cu altele din pachetul mare; daca
raspunsurile se terming, le puteti amesteca din
nou si le puteti repuneti in joc si, as vrea sa spun,
si asa mai de-parte, dar astea sunt cam toate.



CUTIE, IMPRIMARE, AGRAFE

N
I n momentul in care am download-at PDF-ul

original si am aruncat un ochi peste carti,
am strambat din nas. Design minimalist, nimic
pe verso... Pot mult mai bine de atat. Am du-
blat chenarele si am adaugat un clipart dragut
din Word. Cand am dat sa printez insa... am
inteles. Am testat cu 3 imprimante laser, pe
care le recomand pentru ca praful (toner-ul)
folosit rezista mult mai bine decat cerneala
imprimantelor inkjet, dar niciuna nu a reusit
sa incadreze perfect fata-verso. Am incercat
manual, am incercat sa corectez din soft, am
incercat chiar si cu un copiator in mod duplex.
Dar ce nu am incercat! Pana la urma am renun-
tat la a mai ajunge la o concluzie, am printat si
am taiat. Pentru ca sunt sute de carti, nimeni
nu a incercat sa le tina minte dupa cum arata,
dar daca sunteti tipicari o sa va zgarie pe cre-
ieri. Mai bine lasati spatele gol. Am rugat apoi
sotia sa caute o cutie potrivita. Dupa ce a gasit
una care i-a placut, a printat inca doua sau trei
foi cu verso-urile si le-a lipit peste. Arata in
continuare si dupa atéta timp, foarte bine. In
cutia mare nu uitati sa adaugati si o cutie mica
cu agrafe de birou. O sa aveti nevoie de ele in
momentul in care apare o intrebare care va
cere sa folositi doua sau trei raspunsuri.
Atentie cum le aranjati, Tarul le va citi in ordi-
nea in care le vede.

Vreo doud luni mai tarziu am avut iarasi san-
sa de ajuca. Era clar ca grupul o sa fie mult mai li-
nistit si eram oarecum impacientat. in plus, juma-
tate dintre noi stiam aproape toate intrebarile si
raspunsurile. S-a dovedit insa ca m-am ingrijorat
degeaba. Pentru cd sunt atat de multe carti si im-
plicit combinatii, CAH are o rejucabilitate destul
de mare, mai ales daca faceti pauze lungi intre
partide. Am raspuns dinadins cu aceeasi carte
fost castigatoare si, bineinteles cd alta a fost
aleasa. Ce ti se pare intr-o seara OP, poate sd nu
mai insemne nimic intr-un alt grup, in functie de
conversatiile si de glumele din acel moment, dar
si de cat de pestrit e Tarul. Nu am ras la fel de
mult, dar am discutat interminabil despre cele
mai mari tampenii posibile (oricand o placere) si
am incropit si cateva strategii. Daca vrei sa cas-
tigi, trebuie sa incerci sa ghicesti cam ce o sa
aprecieze fiecare mai mult. E interesant sa desco-
peri limitele prietenilor sau cunostintelor in acest

fel si e mereu haios cand un el crede ca e clar cas-
tigator dar jumatatea-i mai buna incepe sa stram-
be din nas.

Tot jucand am realizat ca unele carti incep
sd-si piarda din putere. Initial erau haioase, dar in
timp lumea a inceput sa uite de acel produs, poli-
tician, intamplare, sau mai stiu eu ce mai inventa-
sem acolo. Le-am reconditionat si am incercat sa
aleg fete, denumiri si atingeri nemuritoare. Mi-
am dat seama apoi c3, fara sa realizez, am fost
partial cu majoritatea numelor alese — vorbesc
aici de tot jocul si nu doar de cartile schimbate.
Pentru noi, astia mai in varsta, un Chuck Norris,
Arnold sau lliescu sunt nume care inseamnd des-
tul de mult, dar rezoneaza mult mai putin cu ge-
neratiile mai tinere. Din acest punct de vedere nu
ma pricep suficient pentru a face mai bine, plus
cd am impresia ca vedetele actuale sunt mai efer-
vescente si au tendinta sd dispara si sa fie uitate
peste noapte. Unele cérti am observat ca devin

mai puternice sau mai de actualitate in functie de
evenimentele interne si internationale. Un exem-
plu trist fiind ,Corpul lui Vadim., rdspuns care,
dupa moartea Tribunului, nu a mai fost folosit de
nimeni. M-am gandit de n ori sa o retrag sau sa o
schimb, dar gdsesc ca atata timp cat te face sa
simti ceva isi are locul ei. Avem apoi un prieten
de origine rroma care... cum sd formulez aici... e
clar ca toata viata a luptat impotriva acestei,stig-
me”. M-am gandit de doud ori, inainte de a juca
cu el, daca sa scot sau nu toate cartile ,injurioase”,
dar am decis impotriva. Doar despre asta e tot jo-
cul, nu? Viata a lovit din plin si cineva care nu-I
cunostea a raspuns, bineinteles, si haios de altfel,
ca tiganul la mal. Pentru cativa dintre noi tensiu-
nea a sarit instantaneu la cote alarmante, dar at-
mosfera era prea destinsa si vesela pentru a lua o
turnurd negativa.

In versiunea originald exista si vreo 10 carti

cu cuvinte mai putin uzuale, tocmai pentru a ne
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NUMAR OPTIM DE JUCATORI

Dacé selectati oricare din jocurile prezentate pe BoardGameGeek, o sa descoperiti in casu-

ta de informatii si un numar optim de jucatori. Este o casuta foarte importanta pentru ca
va spune cam de cati prieteni aveti nevoie pentru o partida perfecta. in cazul Cartilor
Impotriva Umanitatii am descoperit, aproape la fel ca si utilizatorii site-ului, ca cel mai bine
merge in 6 si pana la 10 jucatori. In 5 sau 4 sunt prea putine raspunsuri si devine prea... intim,
in timp ce in mai mult de 10 devine, discutabil, prea lent. Spun discutabil pentru ca titlul nu ar
trebui jucat contra timp. Chiar daca cineva are altceva de facut pentru cateva minute, intr-un
grup atat de mare ar trebui sa fie mereu ceva de spus si comentat. in plus, daci cineva vrea sa
iasa de la masa pentru o bucata de timp sau sa intre in hora undeva la mijlocul jocului, nu ar

trebui sa existe nicio supdrare. Pentru a mari numarul de participanti va recomand sa-I

introduceti in joc si pe Rando Carturarul care spune: Pentru fiecare runda trageti aleatoriu

din pachet o Carte Alba si puneti-o in joc. Aceasta carte apartine unui jucator imaginar numit

Rando Carturarul. Daca se intampla sa castige jocul, toti jucatorii pleaca acasa dezonorati/

morti de rusine. Noi I-am bagat pe Rando de vreo doua ori in seama si joaca nu a avut de

suferit, ba din contra.

pune in dificultate (dacd nu stim ce inseamna)
cand le tragem din pachet. Pentru unele dintre
ele a fost deosebit de greu sa gasesc termeni si-
milari. Ori nu exista ca simplu cuvant, ori in roma-
na sinonimele sunt toate cunoscute si folosite.
Pentru a pdstra numarul de carti, dar si pentru a
respecta reteta, pana la urma am deschis frumu-
sel dexonline.ro si am inceput sa apas refresh pri-
vind cu coada ochiului la cuvantul aleator gene-

rat in partea dreapta. E incredibil cat de multe
cuvinte are limba romana si cat de putine folo-
sim. Am ales cateva care (in mintea mea) sunau
interesant, in sensul ca semanau cu altele, dar nu
aveau nimic in comun, sau te puteau duce cu
gandul la prostii, si le-am aruncat in joc. Acum,
nu stiu ce sa spun, ori nu le-am nimerit eu pe cele
care trebuie, ori romanii reactioneaza cu totul al-
tfel intr-o astfel de situatie. In cele aproximativ 10

NIVELUL2

partide pe care le-am jucat nimeni nu le-a folosit
prosteste, ci mai repede pentru a scapa de ele.
Tarii, la randul lor, nu au parut nici ei ca vor nea-
parat sa afle ce inseamna respectivele cuvinte. Au
citit raspunsurile, s-au uitat un pic ciudat la mine
si, dacd nu le-am explicat, au dat din umeri si au
trecut mai departe. Cartile de gen tind sa rupa, in
cazul nostru, cursivitatea jocului si le-am indepar-
tat. Nu acelasi lucru se poate spune si despre ex-
presiile mai putin cunoscute (argou), dar intuitiv
obraznice. Aici toatd lumea a reactionat circum-
spect, dar mereu cu zambetul pe buze, de multe
ori au fost si alese ca cele mai haioase.

Multi dintre voi cred ca va intrebati de ceva
timp ce e cu parantezele din partea stanga sus a
cartilor. Majoritatea ati intuit raspunsul. Limba ro-
mana este muuult mai flexibila decat engleza.
Ceea ce e bine pentru mine, ca recenzor, sau
cand construiesti proza sau poezie, dar o face
foarte, foarte, dificil de implementat in acest caz.
Cuvantul copil, de exemplu, poate avea mai bine
de 8 forme (copil, copilul, copilului, copild, copila,
copii, copiii, copile, copilelor, copiilor) in functie
de cum e folosit, in timp ce in engleza are doar
douad. Am descoperit cad de multe ori rdspunsurile
nu se vor potrivi cu intrebdrile, oricat de generice
le-as face. Si nu vroiam sa fie generice, pentru ca-
si pierdeau din putere. Pentru a rezolva problema
am decis sd pun in paranteze cateva articole, pro-
nume si/sau prepozitii si sa cer tuturor sa le pla-
seze, dacd e necesar, ori in fata raspunsurilor, ori
ca modificatori ai substantivului. Toatd lumea a
inteles rapid ca raspunsurile trebuie sa complete-
ze intrebarile si dupa 5-10 maini, spre bucuria
mea, nimeni nu mai citea ce era trecut in paran-
teza. Transformarile au curs mereu lin, ba chiar,
de multe ori, Tarii au folosit treceri neasteptate,
care au creat noi si haioase intelesuri. Mi-a fost un



PRODUCATORI DE
NOTA ZECE!

aspunsul si jocul pe care producatorii ni

le-au servit nu sunt singurele lucruri
cool pe care le-au facut. Nici pe departe. in
2013, de Black Friday, au decis sa lupte
impotriva nebuniei si au marit pretul jocului
cu 5 dolari. Fanii si presa au luat foc si vanza-
rile au depasit orice asteptari. Ca de obicei,
toate extra castigurile au fost donate sau
utilizate in scopuri filantropice. in 2014, in
sincercarea de a ne ajuta sa economisim cat

mai mult cu Carti Impotriva Umanitatii” pro-

ducatorii au indepartat jocul de pe toate
site-urile online (nu se vinde decat online) si
l-au inlocuit cu,,Bullshit” - o cutie care chiar
continea balega sterilizata. Peste 30 de mii
de cutii au fost vandute si inca imi aduc
aminte (cum ai putea uita asa ceva) cum in
cateva unboxing-uri de pe Youtube clientii
se uitau mirati la ce au gasit si nu le venea a
crede ca asta e tot. Unii au si rupt rahatul
pentru a vedea daca e ceva ascuns in el...
Cu banii castigati producatorii au cumparat
o mica insula plina de vegetatie pe care au
numit-o Hawaii 2 si au promis ca nu o sa lase
pe nimeni sa construiasca ceva pe ea. Insula
poate fi vizitata de oricine, atata timp cat
respecta regulile prezentate aici: hawaii2.
website.

pic teama ca acest artificiu va produce prea mul-
te raspunsuri posibile si ca jocul va deveni prea
usor. Mi-am dat insa seama ca aici nu e vorba
despre usor sau greu, este despre ce credem ca
ceilalti vor gasi haios, despre experimentare si
exagerare — mai multe posibilitati mai multa dis-
tractie si rejucabilitate.

In momentul in care am intrebat produc-
torii care imi sunt drepturile mi-au raspuns asa:
,Cards Against Humanity is available to remix for
fun under Creative Commons licensing. If you
repost any of our wri-ting, branding, etc. on your
website, you need to make it clear that it's our
thing, and not your thing. And more importantly,
you can't receive absolutely any profi t from it
(like from website ads). In short: you're free to
make a translation, and share it with your friends.
But you have to do it for free and make it clear
that it's a “fan” transla-tion, not made by us.
Otherwise we'll smash you.”

La un asemenea raspuns, nici ca putem sd
ne suparam. Pentru a avea un control complet
am decis sa cumpar un domeniu nou:
TableTop.ro si sa postez jocul acolo. Inchei cu
doua mici, dar ferme rugaminti: Descércati,
adaugati, imprimati si transformati fara jena, dar
nu creati nicio altd sursa de download pe alte
site-uri. Daca aveti resursele necesare, impartiti
cu bucurie jo-cul (fizic) in stanga si in dreapta,
dar nu vi apu-cati s&-I vindeti. In momentul in
care oricare din aceste lucruri o sa se intample,
producatorii nu o sa se fereasca din a ne strica
joaca.

Nicolae 'ncv' Marin
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